Lietuvos futbolo mégéju lygos (LFML) 7x7 turnyro nuostatai

| Tikslas ir uzdaviniai

1. Propaguoti kiino kultiirg ir sveikg gyvenimo bda.
2. Kelti futbolo zaidimo lygj Lietuvoje.
3. I8aiskinti pajégiausias Lietuvos futbolo mégéjy komandas.

Il Laikas ir vieta

Lietuvos futbolo mégéjy lygos turnyras vyks 2017 m. balandzio mén. 15 d., Kaune,
Nacionalinés futbolo akademijos stadione. Turnyro pradzia 10.00 val.

111 Turnyro vykdytojai ir organizatoriai

Turnyrg organizuoja ir vykdo Lietuvos futbolo mégéjy lyga. Turnyro vyr. teiséju skiriamas
Saulius Dirda, kuris atsakingas uz tvarkaras¢io sudaryma, teis¢jy paskirimg varzyboms.

Adresas: Aukstaiciy g. 51, Kaunas.
Registracija vyksta: iki balandzio 14 d., 20 val. el. pastu komandoms atsiun¢iant paraiskas.

Kontaktai: tel.: 865772227
El. pastas: info@lfml.1t

IV Dalyviai

1. Turnyre gali dalyvauti visi Zaidéjai nepriklausomai nuo jy lyties, rasés, lytinés orantacijos
ar tikéjimo.

2. Zaidéjy skaidius komandos paraiskoje neribojamas

3. Vienas zaidéjas gali biiti registruotas tik vienoje komandoje. Nustacius $io punkto
pazeidima, komandai uzskaitomas pralaiméjimas

4. Komandos privalo prie$ savo pirmas rungtynes patikslinti organizatoriams komandos
nariy sarasg (jei jis keitési nuo pateiktoje registracijos paraiSkoje registruojantis
pirmenybéms), kuriu negalima bus Kkeisti viso turnyro metu.

APRIBOJIMAI:

1. Komandos paraiskoje negali buti jtraukti 2018 m. Lietuvos A lygos ir LFF I lygos
komandy paraiskose registruoti Zaidéjai.

2. Nustacius ,,apribojimy‘ pazeidimo atvejj, komandai jskaitomas pralaiméjimas 0:3, 0
nusizenges/-¢ zaidéjai diskvalifikuojami i§ turnyro.




3. Visi dalyviai patvirtina,kad susipazino su turnyro nuostatais. Taip pat, kad yra sveiki ir
turnyro metu uz savo sveikatg atsako patys.

V Programa ir varzyvbu sistema

1. Rungtynés vyksta pagal Lietuvos futbolo mégéjy lygos turnyro nuostatus.

Komandos burty keliu bus suskirstytos j grupes, grupiy ir rungtyniy jose skaicius

priklausys nuo turnyro dalyviy skaiciaus.

Rungtyniy trukmé ne maziau 12 minuciy (priklausomai nuo komandy skaiciaus).

Uz pergale grupés rungtynése skiriami 3 taskai.

Uz pralaim¢jima 0 tasky.

Suzaidus lygiosiomis musami 9 m. baudiniai, kuriuos realizuoja po tris kiekvienos

komandos zaidé¢jus. Laiméjus baudiniy serijg skiriami 2 taskai.

7. Grupés nugalétoja tampa komanda surinkusi daugiausia taSky, jei yra kelios komandos,
turin¢ios vienodai tasky, auksciau stovi ta komanda, kurios:
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— Tarpusavio imusty/praleisty jvar¢iy santykis geresnis;
— Daugiau peln¢ jvarciy;

— ISkovojo daugiau pergaliy;

— Burtai.

8. [ atkrintamajj etapa patenka atitinkamas komandy skaicius, geriausiai pasirode grupés
etape.

9. Jei rungtynés atkrintamosiose varzybose baigiasi lygiosiomis, musami 9 metry baudiniai,
po 3 zaidejus 18 kiekvienos komandos. Jei po 3 baudiniy serijos nugalétojas nepaiskeja,
toliau musa po vieng Zaid¢jg 1§ kiekvienos komandos. Musti gali bet kuris komandoje
registruotas Zaid¢jas. Antrg kartg tas pats Zaidejas gali musti tik tada, kai musé visi
registruoti komandos zaidéjai.

RUNGTYNIU ZAIDIMO TAISYKLES

1. Komandos sudétis aiksteléje 7 futbolininkai (6 zaidéjai ir vartininkas)

2. Minimalus zaidéjy skaiCius aiksteléje yra 5 zaidéjai jskaitant ir vartininkg. Rungtynés
nevykdomos ir tai komandai uzskaitomas pralaiméjimas, jeigu komanda nesurinko minimalaus
zaidejy skaiciaus.

3. Rungtyniy trukmé ne maziau 12 min. (priklausomai nuo komandy skaiciaus).

4. Keitimai neribojami.



5. Uzribiai i§spiriami koja. Jvartis pasiektas tiesioginiu smiigiu i$ uzribio neskaitomas, jeigu iki
to laiko kamuolio nepalieté joks kitas zaid¢jas.

6. Smiigis nuo varty — vartininkas jveda kamuolj ranka. Jvartis neskaitomas ,jeigu po kamuolio
ivedimo j zaidima ranka jo nelieté joks kitas zaidéjas.

7. Standartiniy padéciy metu (baudos smiigiai, kampiniai) varzovai atsitraukia 7 m. atstumu.
Uzribio metu atsitraukiama — 2 m. Nuos$alés zaidimo metu nefiksuojamos.

8. Baudinys smiigiuojamas i§ 9 m. atstumo.

9. Gavus raudong kortele, zaidéjas Salinamas i$ rungtyniy bei praleidzia sekancias arba
ypatingais atvejais vyr. teiséjas gali priimti sprendima diskvalifikuoti zaidéjg iki turnyro
pabaigos ar tam tikram rungtyniy skai¢iui. Ypatingais atvejais galima ir visos komandos

diskvalifikacija i§ turnyro.

10. Komandos privalo rungtyniauti tvarkinga sportine apranga (vienodi marskinéliai, kelnaités).
Galima naudoti ir skiriamuosius Zenklus (skirtukus).

11. Rungtynéms vadovauja 1 teis¢jas.

VI Apdovanojimas

Komandos laiméjusios I, IT ir III vietas, apdovanojamos taurémis bei medaliy komplektais.



